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&lt;p&at;&lt;/p&gt;&lt;p&gt;Quando o usu&#225;rio move o ponteiro do mouse sobre

o elemento, um efeito visual &#233; acionado, geralmente mudando a apar&#234;nc
la &#127818; do elemento, como por exemplo, alterando a cor de fundo, destacand
0 0 elemento ou mostrando uma legenda ou dica adicional. &#127818; Isso fornece
ao usu&#225;rio um sinal visual de que o elemento &#233; interativo e pode ser
clicado ou tocado para &#127818; acionar uma a&#231;&#227;0 espec&#237;fica.&lt

/p&agt;
&lt;p&gt;Existem diferentes formas de implementar o efeito roll-overcasas de apo

stas pixbetdesigns de interface, dependendo do objetivo desejado e &#127818; da
linguagem de programa&#231;&#227;0 ou framework de desenvolvimento web sendo us

ado. Alguns dos m&#233;todos mais comuns incluem:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;1. CSS: Usando a &#127818; propriedade CSS :hover, &#233; poss&#237;ve

| alterar a apar&#234;ncia de um elemento quando o mouse passa por cima dele. Is
S0 &#233; &#127818; uma forma simples e eficaz de implementar roll-overscasas d

e apostas pixbetdesigns de interface.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;2. JavaScript/jQuery: Com o uso de JavaScript ou bibliotecas &#127818;

como jQuery, &#233; poss&#237;vel criar efeitos roll-over mais complexos, como
a mudan&#231;a de imagens, anima&#231;&#245;es e outros efeitos avan&#231;ados.&

It;/p&at;
&lt;p&gt;3. Frameworks &#127818; e bibliotecas: Existem v&#225;rios frameworks

e bibliotecas de desenvolvimento web que v&#234;m com componentes de interface p
rontos para uso, incluindo &#127818; roll-overs e outros efeitos de intera&#231

&#227;0.&It;/p&at;
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div&gt;&lt;div&gt;&lt;div&gt; The American campaign begins with &lt;span&gt;Priva
te Martin&lt;/span&gt;, a member of the 506th Parachute Infantry Regiment, train
ing at Camp Toccoa in the U.S. state of Georgia, on August 10, 1942. This level
is meant to familiarize the player with the game controls.&lt;/div&gt;&lt;/div&g
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