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&lt;p&gt;ca no istmo, atrav&#233;s do qual todo o &#128182;  tr&#225;fego terres

tre teve que passar a caminho do&lt;/p&gt;
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&lt;p&gt;O headset de Realidade Virtual (VR) &#233; um dispositivo eletr&#244;ni

co semelhante a &#128184;  &#243;culos, mas muito sofisticado. Ele &#233; conect

ado a um computador, smartphone ou console de videogames para trazer um ambiente

 tridimensional &#128184;  interativo &#224;casa deapostafrente. Este dispositiv

o possui telas de alta resolu&#231;&#227;o, lentes especiais, e sistemas de rast

reamento precisos, que imergem &#128184;  o usu&#225;riocasa deapostaum mundo vi

rtual de realidade.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Utiliza&#231;&#227;o e aplica&#231;&#227;o no cotidiano&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Apesar do VR ainda ser um conceito novo para &#128184;  muitas pessoas,

 ele vem ganhando cada vez mais for&#231;a no mercado, expandingo seus horizonte

s na ind&#250;stria de tecnologia. Os headsets &#128184;  de VR j&#225; s&#227;o

 utilizadoscasa deaposta&#225;reas diversas. Al&#233;m dos jogos e entreteniment

o, eles tamb&#233;m s&#227;o empregadoscasa deapostam&#237;dia de &#128184;  not

&#237;cias, fotografia e v&#237;deo, como um meio para promover a interatividade

 e o engajamento dos usu&#225;rios. Al&#233;m disso, o VR &#128184;  est&#225; s

endo aplicadocasa deapostacampos mais s&#233;rios como a arquitetura, design, en

genharia, sa&#250;de, pintura, cinema e exerc&#237;cios esportivos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Impacto social do &#128184;  VR&lt;/p&gt;
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