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&lt;p&gt;No domingo, o time de Ange Postecoglou, o Tottenham, v&#234;-se com cha

nces reduzidas de vit&#243;ria quando enfrentar o Manchester City, de acordo com

 o supercomputador do Opta, que d&#225; &#224;s Cidades uma chance de 67% de ven

cer o jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tottenham, o time que tradicionalmente tem o apoio da regi&#227;o Norte

 de Londres e &#225;reas vizinhas como Hertfordshire e partes de Essex, est&#225

; prestes a encarar um desafio dif&#237;cil. Embora o futebol seja considerado h

istoricamente um esporte de classe trabalhadora, cerca de tr&#234;s quartos dos 

torcedores do Tottenham s&#227;o amplamente definidos como pertencentes &#224; c

lasse m&#233;dia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Durante muito tempo, o apoio &#224; equipe veio principalmente da class

e trabalhadora, mas o clube tem visto um aumento na classe m&#233;dia de seus f&

#227;s.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Analisando as estat&#237;sticas, fica claro que o Manchester City entra

 neste jogo como favorito, mas o futebol &#233; imprevis&#237;vel, e todo mundo 

sabe que at&#233; mesmo os favoritos podem trope&#231;ar.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ainda assim, &#233; justo dizer que o Manchester City tem um melhor des

empenho geral e jogadores capazes de marcar a diferen&#231;a.&lt;/p&gt;
&lt;ul&gt;
&lt;li&gt;Manchester City tem uma taxa de vit&#243;ria de 76%0 0 bet3650 0 bet36

5 rela&#231;&#227;o a todos os jogos nas &#250;ltimas 10 partidas.&lt;/li&gt;
&lt;li&gt;Tottenham teve uma taxa de vit&#243;ria de apenas 44% nas &#250;ltimas

 10 partidas, o que indica claramente que a equipe tem dificuldades0 0 bet3650 0

 bet365 obter resultados regulares.&lt;/li&gt;
&lt;li&gt;Manchester City teve uma m&#233;dia de gols marcados de 2,6 por jogo n

as &#250;ltimas 10 partidas, enquanto o Tottenham teve uma m&#233;dia de apenas 

1,3 gols por jogo.&lt;/li&gt;
&lt;/ul&gt;
&lt;p&gt;No entanto, mesmo com estat&#237;sticas t&#227;o claras, n&#227;o h&#22

5; certezas no mundo do futebol. O Tottenham pode acabar surpreendendo o Manches

ter City e conquistar uma vit&#243;ria inesperada, ou o jogo terminar0 0 bet3650

 0 bet365 um empate. S&#243; o tempo dir&#225; se os nossos instintos e n&#250;m

eros estat&#237;sticos estiverem corretos. No final, esperamos um jogo empolgant

e e competitivo entre os dois gigantes da Premier League.&lt;/p&gt;
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