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&lt;p&gt;1. *Duas moedas**: Nos jogos de 2 up, dois d&#243;lares australianos o

u moedas de uma libra esterlina s&#227;0 usados. Elas &#127877; s&#227;0 amarra
das juntas e lan&#231;adas simultaneamente no ar por um *spinner* ou jogador des

ignado.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;2. *Apostas**: Antes do lan&#231;amento das moedas, &#127877; 0s joga
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